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Ksigzeczki, ktore inspirujg
od dziecinstwa
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Fenek dostat od rodzicow wrotki. Narysuj tor jazdy zgodnie z kierunkiem strzatki.
Jakie obiekty Fenek mija po drodze?




Fenek i Maks puszczajqg latawce. Ozddb je wzorkami.
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Rybka Pusia ptywa w akwarium. Narysuj banki powietrza.

PRZYGODY




Dokoncz rysowanie, a nastepnie pokoloruj.
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Obrysuj samochdd. Stargj sie nie odrywac reki przy rysowaniu.
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Ponizej postargj sie skopiowac samochod.
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Narysuj droge od zabki do bebenka. Stargj sie nie odrywac reki od kartki.




Inqjdz 5 elementow, ktdrymi rézniq sie obrazki.
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Inqjdz 7 elementdw, ktorymi roznig sie obrazki.
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Rozetnij obrazek wzdtuz llinii. Powstate w ten sposdb puzzle utdz i nakle] na czystqg kartke.
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Rozetnij obrazek wzdtuz llinii. Powstate w ten sposdéb puzzle utdz | naklej na czystg kartke.
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Za pomocqg gotowych elementdw ozddb sukienke mamy Fenka.
Mozesz uzy¢ tez kredek i farb.
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