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Správa o činnosti pedagogického klubu 

	1. Prioritná os
	Vzdelávanie

	2. Špecifický cieľ
	1.1.1 Zvýšiť inkluzívnosť a rovnaký prístup ku kvalitnému vzdelávaniu a zlepšiť výsledky a kompetencie detí a žiakov

	3. Prijímateľ
	ZŠ s MŠ Podolínec

	4. Názov projektu
	Cieleným rozvojom gramotností k lepším vzdelávacím výsledkom.

	5. Kód projektu  ITMS2014+
	312011V796

	6. Názov pedagogického klubu 
	Informačné technológie

	7. Dátum stretnutia  pedagogického klubu
	13.10.2020

	8. Miesto stretnutia  pedagogického klubu
	ZŠ s MŠ Podolínec

	9. Meno koordinátora pedagogického klubu
	Mgr. Ľubomír Bujnovský

	10. Odkaz na webové sídlo zverejnenej správy
	https://zspodolinec.edupage.org/


	11. Manažérske zhrnutie:
Kľúčové slová stretnutia: Využitie IKT v edukačnom procese, tvorba didaktických hier,
video, obrázok , úprava, educaplay, learning apps.org, perfect pick,  QR code generator, QUIVER, Kahoot
Súčasťou stretnutia bola diskusia k estetike a kreativite multimediálnej tvorby a tvory didaktických hier, a tiež konkrétne návrhy aktivít na jednotlivých vyučovacích predmetoch.


	12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia: 

Predstavenie aplikácií na tvorbu didaktických hier prostredníctvom IKT, vytváranie didaktickych hier v tvorba podľa témy pomocou aplikácií educaplay, learning apps.org, perfect pick,  QR code generator, QUIVER, Kahoot. Diskusia k silným a slabým stránkam aplikácií, konkrétne možnosti využitia aplikácií na vyučovaní v škole, aj na distančnom vyučovaní.


	13. Závery a odporúčania:
Členovia klubu sa zhodli na tom, že v súčasnosti je pedagógom ponúknutá široká škála programov a aplikácií na tvorbu didaktických hier, ktoré je možné prispôsobiť a aplikovať na všetkých predmetoch na ZŠ. Sú prostriedkom na zvýšenie motivácie a upevňovanie učiva nenásilnou formou a výborným prostriedkom na zabezpečenie fixácie učiva počas dištančného vzdelávania. Prostredníctvom spomínaných aplikácií je možné zadávať tvorivé domáce úlohy zabezpečujúce nielen memorovanie učiva, ale aj kritické myslenie a tvorivý prístup k zadaným úlohám. Žiaci tak nadobúdajú nielen vedomosti, ale aj zručnosti potrebné na trhu práce – kreativitu, spoluprácu, prácu s IKT, flexibilitu a prezentačné schopnosti.


	14. Vypracoval (meno, priezvisko)
	Mgr. Katarína Ferencková

	15. Dátum
	13.10.2020

	16. Podpis
	

	17. Schválil (meno, priezvisko)
	Mgr. Silvia Reľovská
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PREZENČNÁ LISTINA

Miesto konania stretnutia: ZŠ s MŠ Podolínec
Dátum konania stretnutia: 09.01..2020
Trvanie stretnutia: od 13:45 hod.
   do 16:45 hod.

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu:

	č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia

	1.
	Mgr Ľubomír Bujnovský
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	2. 
	Mgr. Katarína Ferencková
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	3. 
	PaedDr. Slavomír Pajonk
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	4.
	Mgr. Veronika Lutzová
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	5.
	Mgr. Karina Hinková
	
	ZŠ s MŠ Podolínec


