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11. Manazérske zhrnutie

Kracové slova:

- Préca s pocitacom, stavebnice vo vyucbe

Kratka anotacia:
Dnesné stretnutie bolo zamerané na zlepSenie Cinnosti prace s pocitacom a na

vyuzitie stavebnic vo vyucbe matematiky a informatiky.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Program zasadnutia klubu:

1. Otvorenie pedagogického klubu.

2. Oboznamenie s programom stretnutia. VolI'ba zapisovatel’a.
3. Préaca s pocitacovymi programami.

4. Vyuzitie stavebnic vo vyucbe matematiky a informatiky.

5

Zaver.

V uvode dnes$ného stretnutia nas koordindtorka oboznamila s programom stretnutia,
uskutocnila sa vol'ba zapisovatela.

Treti bod programu nasho stretnutia sa venoval navrhom na zlepSenie ¢innosti a prace s pocitacom.
Mgr. M. Slovékova, vyuc€ujuca informatiku v nasSej Skole, nam prostrednictvom interaktivnej tabule
nazorne ukazala pracu s vyuc¢bovymi programami, ktorymi nasa Skola disponuje: Mudra sova, Alik,
Kozmix a Detsky kutik. Do jej nazornej prezentacie sa ostatni ¢lenovia klubu aktivne zapéjali.

Na prvom stupni najcastejsie vyuzivame program Detsky kutik:

Detsky kutik 1

Ide o multimedialne CD pre deti prvého rocnika v druhom polroku $kolského roka. V tom case uz
ovladaju vicSinu pismen abecedy. Grafickou formou spaja hry, rozpravky, detsku skolku a

omalovanky. Sprievodcom je dievcatko Pepina.




Detsky kutik 2

Tento program je urCeny prvakom od zaciatku Skolského roka. Piesne a rozpravky st vhodné aj pre
starSie deti vzhl'adom na text, ktory sa nachadza v tychto Castiach. Na tomto CD sa deti prenesu do
sveta mysiaka Bonifaca — rozpravok, hier, omal'ovanok, pesniciek a vycitaniek.

Detsky kutik 3

Slovencina pre najmensich. Titul je urCeny prvakom a druhakom, cast’ o slovnych druhoch aj
tretiakom. Je zamerany predovSetkym na vyucbu slovenského jazyka. Deti tlohami sprevadza
Skriatok Abeceda.

Detsky kutik 4

Alenka a veci okolo nas. S tymto titulom mézu pracovat’ prvaci hlavne na prvouke. Zvedavé
dievcatko Alenka ich sprevadza r6znymi ulohami, rozpravkami, pesnickami.

Detsky kutik 5

Martinkove zvieratkd. Je ve'mi vhodnym doplnenim prvouky a prirodovedy. Obsah tvori mnozstvo
fotografii a videozdberov zo Zivota zvierat.

Druhym najcastejsie vyuzivanym programom na 1. stupni je program Alik - Veseld matematika:
Program Alik — Vesela matematika sa nachadza na jednom CD — ROMe. V porovnani s ediciou
Detsky kutik , v ktorej diet’a riesi tlohy rézneho druhu, Alik sa zaobera len matematickymi alohami.
Tomuto zameraniu je prispésobené celé prostredie aplikdcie. Ovladanie je velmi jednoduché.
Mnozstvo putavych obrazkov, animacii, grafickych efektov vedie dieta velmi nenasilnou formu k
uloham z matematiky. Mo6Zze riesit’ tlohy v ¢iselnom obore do desat’, do dvadsat’ alebo do sto. Za
spravne rieSenie uloh v jednotlivych hrach diet’a ziskava dukatiky, za ktoré si méze nakupit hracky v
Alikovom hrackarstve. S programom Alik -Vesela matematika deti vel'mi radi pracuju. Mdze byt
dobrou pomdckou pri vyucovani matematiky. Hoci je mozné zvolit’ ¢iselny obor, v ktorom bude diet’a
pocitat’, jednotlivé tlohy v zvolenom obore Cisel nie su rovnaké a liSia sa svojou naro¢nost’ou. V
niektorych je kladeny doraz na rychlost’ vypoctu, preto st vhodné aj pre starSie vekové kategorie.
S programom sa preto da pracovat’ v kazdom ro¢niku prvého stupna.

Vo stvrtom bode nésho stretnutia sme si vymenili skiisenosti s vyuzitim stavebnic /lego, merkury,
geomag../ na hodinach matematiky, informatiky a v zaujmovych ttvaroch. Ich vyuzitie je roznorodé,
ako v numerike, tak aj v geometrii. Vd'aka prace s nimi sa u ziakov rozvija predstavivost’, fantazia,
logické myslenie, nazornost’ a jemnd motorika.

Pani u¢. PaedDr. Eva Ulicka sa vyjadrila k stavebnici LEGO-DACTA, ktorti vyuziva na vyucovani:
»Stavebnicu vyuzivam uz niekol’ko rokov. Je pre mojich Ziakov tou najlepSou motivaciou, pretoze
predstavuje pre nich ucenie hrou. Praca s touto pomockou im poskytuje urcité vedomosti, zrucnosti,
posiliiyje ich pamat, vol'u, pozornost, schopnost’ sustredit’ sa. Rozvija ich iniciativu, fantaziu,
samostatnost’, ¢o ma najvacsi vplyv na psychiku dietata v tomto obdobi. Mnohé ulohy, ktoré ziaci
rieSili pomocou LEGA, vyzadovali od nich uréitu originalitu, atypické konanie, vymyslanie a
variabilnost’. Pri rozvijani nametov, ktoré som im predkladala, uplatiiovali svoje skiisenosti a mohli
si zaroven rozvijat’ predstavy o okolitych predmetoch a javoch. Osvojovali si organizaciu spolo¢nej

¢innosti, ktora tvori zaklad pri formovani kladnych vzajomnych vztahov. S LEGO-DACTA za¢inam




pracovat’ uz v uvodnych hodinach 1. ro¢nika, kde sa deti oboznamuju najprv s jeho sfarbenim, s
pocCtom a tvarom cCasti a to tak, Ze triedia a kontroluju pocet kusov podla prilozenych materialov.
Vyhradia si miesto ukladania LEGA a miesto pre vystavu zhotovenych prac. Stavebnicu vyuzivam aj
v d’alSich ro¢nikoch a ked’Ze su ziaci na takito pracu zvyknuti, tak sa nam s fiou dobre pracuje nielen
v matematike, ale aj v inych predmetoch.

V nasledujucich riadkoch ponikam prehlad najcastejSie vyuzivanych tém s aplikaciou LEGO-
DACTA v mojej praxi.

V matematike:

a/ Pochopenie pojmov: viac, menej, plus, minus, nasobenie, delenie.

b/ Kategorizacia prvkov podl'a spolo¢nych znakov do skupin.

¢/ Orientacia vo vzostupnom i zostupnom ¢iselnom rade.

d/ Naroc¢né rieSenie rovnic, jednoduchych i zlozitych slovnych tloh.*

13. Zavery a odporucania:

Stretnutia klubu splnilo svoj ciel’, pocas stretnutia ¢lenovia aktivne diskutovali a
vzajomne sa dopliiali a obohacovali.
Odportcania pre ¢lenov klubu:

- nadalej aktivne vyuzivat’ edukativne programy, ktorymi $kola disponuje,

- efektivne pracovat so stavebnicou Lego na hodinach matematiky

a informatiky.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) | Mgr. Erika Rap¢anova

15. Datum 26. 04. 2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Cubica Hencova
18. Datum 27.04. 2021

19. Podpis
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdeldvaniu a zlepsSit vysledky a

kompetencie deti a ziakov

Prijimatel’:

Zakladna Skola Klokocova 742 Hnusta

Nézov projektu:

ZvySenie kvality vzdelavania na Zakladnej Skole

Klokocova 742 Hnust’a

Kéd ITMS projektu:

312011S716

Nézov pedagogického klubu:

Pedagogicky klub - MATEMATIKA

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Zakladna Skola Kloko¢ova 742 Hnust’a, Hnust’a, Klokocova

742, 98101

Datum konania stretnutia; 26. 04. 2021

Trvanie stretnutia: od 14:00 hod

do 17:00 hod

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko

Podpis Institucia

1. |Mgr. Miroslava Bagackova

Zakladna sSkola Klokocova 742
Hnusta, Hnusta, Klokocova 742,

98101

2. | Mgr. Miroslava Slovakova

Zakladna sSkola Klokocova 742
Hnusta, Hnusta, Klokocova 742,

98101

3. | Mgr. Erika Rap¢anova

Zakladna skola KlokoCova 742
Hnusta, Hnusta, Klokocova 742,

98101

4. |PaedDr. Eva Ulicka

Zakladna skola KlokoCova 742
Hnusta, Hnusta, Klokocova 742,

98101







