Predmet: PocCitacové systémy a siete

Charakteristika predmetu

Ziak sa oboznami sa so zakladnym principom fungovania pocitaca, rozvinie koncept Von
Neumana o pokrocilejsie architektury ako su zretazené procesy, paralelna sistava procesorov
a procesorové polia vratane prace so vstupno-vystupnymi zariadeniami reprezentovanych
mikrokontrolérmi a mikropocitaémi, vratane 3D tlace.

Ziak porozumie zakladnym principom operaénych systémov. Bude poznat jednoduché metédy
riadenia procesov, pamati a suborov v operacnych systémoch a vediet ich prezentovat.
Nadobudne zrucnost pri praci s operacnym systémom, bude vediet vytvorit jednoduché
skripty a pouZit ich na tvorbu a monitorovanie procesov. Bude poznat r6zne druhy pamati,
rozumiet ich funkcii pri vykonavani programov v pocitaci. Nauci sa pouZivat nastroje na
overenie doby pristupu ksuborom resp. kudajom uloZzenym vpamati. Naudi sa
defragmentovat disk. Bude poznat adresarové struktury a suborové systémy a bude vediet s
nimi pracovat. Bude vediet pracovat s virtudlnymi pocitacmi a navzajom ich prepojit.

Ziak sa oboznami s globdlnou architektirou Internetu a sluzbami, ktoré poskytuje, vratane
nového protokolu IPv6, uvedomi si vytvaranie digitdlnej stopy a zabezpecenie anonymity
komunikacie a hrozieb neviditelnej casti Internetu a bude vediet vytvorit prostredia pre
bezpecnu komunikaciu a doru€ovanie digitdlneho obsahu.

Ciel predmetu

Ciefom predmetu je, aby Ziak ziskal znalosti a zruénosti, na zaklade ktorych bude mat prehlad
o novych technolégidch pocitacovych systémov, operacnych systémov a pocitacovych sieti
vratane hrozieb a bezpecnosti sicasnych technoldgii.

Obsah a rozsah vzdelavacieho programu

Tematicky celok Témy Hodinova
Ciel dotacia
Princip prace pocitaca e zakladna koncepcia architektury pocitacov - 4 h
a pokrocilé architektury Von Neumanova koncepcia
pocitacov e klasifikacia Cislicovych pocitacov,

e aplikacna klasifikacia
e architektura sady instrukcii (ISA),

Obozndmenie sa so
Strukturou zdkladnych

obvodov pocitaca s e RISC procesor

predpokladom na e spOsob spracovania inStrukcii procesorom (5
zvlddnutie ¢innosti stage MIPS pipeline),

zloZitejsich modulov e virtualizcia (nasadenie, pouZivanie a
pocitaca, pochopit princip testovanie vykonu),

architektury procesorov, e paralelné pocitanie (akceleracia vypoctov na
mechanizmy urychlovania a GPU, konStrukcia superpocitaca a

ich limity vyvoj problematika distribucie vypoctovej ulohy)

mikroprocesora.




Praca s udajmi kédovanie informacii, binarny kéd, 4 h
Naudit Ziakov princip reprezentacia Cisiel v pocitaci,
uchovdvania informdcif v reprezentdacia textovej, grafickej, zvukovej
pocitaci ale aj v datovych informacie, digitalizacia informacie
dlosiskdch a ziskat organizdcia vytvarania zaloZznych kdpii,
vedomosti o tom ako spbsob ukladania zaloZnej képie,
mozno zabezpe(it ddta pravidla pre zalohovanie, archivovanie,
pred stratou, zni¢enim a efektivne ukladanie suborov
ako mozZno nardbat s
neaktudinymi ddtami.
Vystupné zariadenia docasné zobrazovanie informacii, 6 h
pocitaca a 3D tlac permanentné zobrazovanie informacii,
Pochopit princip vystupu pocitaCom riadené stroje,
udajov alebo signdlov z zvukovy vystup,
pocitaca za ucelom ich sietové a telekomunika¢né datové vystupy,
dalsieho spracovania alebo stereolitografia,
ich vyuZitia pre riadenie selective Laser Sintering (SLS),
pocitaca a k nemu laminated object manufacturing,
pripojenych zariadeni, fused deposition modeling (FDM),
obozndmit sa s powder bed and injekt head,
technoldgiou 3D tlace a pouzivané materialy pre 3D tlac¢ (plast ABS,
zariadeniami, ktoré sa na PLA)
nu pouZivaja.
Mikropocitace zakladna koncepcia mikropocitacov a 8h
a mikrokontoléry mikrokontrolérov, Arduino, Raspberry
Pochopit zdkladné rozdiely Arduino — 8 bitovy mikrokontrolér, volba
medzi mikropocitacom, arduina, zobrazovanie, aplikacny priestor
mikrokontrolérom Cross-platformova aplikacia Arduino IDE,
a mikroprocesorom, Sketbook, Arduino sketch, void setup, void
obozndmit sa s platformou loop
Arduino a Raspberry Pi. Tvorba kédu v Arduino IDE
Raspberry a pristup k internetu
Raspberry a multimedialne centrum
Raspberry a IP kamera
Zakladné ulohy Zakladné ulohy (principy riadenia) 4 h
operacného systému operacného systému a praca v systéme.
Rozumiet zdkladnym Prikazy operacného systému.
Glohdm operacného Interpreter prikazov Bash a tvorba
systému. Vediet pracovat jednoduchych skriptov v Bash.
v systéme. Vytvorenie aktivity na pracu v systéme a
tvorbu jednoduchych skriptov.
Riadenie procesov Procesy, kontexty a stavy procesov, 4 h

operacného systému

pridelovanie Casu procesora a viaculohovost
systému.




Rozumiet ako operacny
systém riadi procesy.

Vediet monitorovat prdcu
systému.

Jednoduché skripty na identifikaciu, tvorbu,
zruSenie a monitorovanie parametrov a
vlastnosti procesov.

Riadenie pamite e Monitorovanie a skimanie doby pristupu k 4 h
Rozumiet organizdcii udajom a stiborom v pamati.
réznych druhov pamiti e Defragmentdcia disku a znizovanie doby
a poznat metody pristupu k siborom.
pouZivania spolocnych
pamdti. Chdpat princip
riadenia operacnej pamdte.
Suborové systémy e Suborové systémy, riadenie suborov a 4 h
Rozumiet ako operacny riadiace Stru k:cury., 5 ) ]
systém ukladd stbory a ako | ® Tvorba adresarovych struktur, nastavovanie
spravuje ich spravuje atribdtov a pristupovych prav k siborom.
o o | Précav prostredi so spoloCnym pristupom
\v/ed/et, vytvdrat adresdrové viacerych pouzivatelov.
Struktury, nastavovat
atributy a pristupové prdava
k suborom.
Virtualizacia opera¢ného e Virtudlne pocitace a virtualizané nastroje. 4 h
systému e Tvorba a konfigurdcia virtudlneho pot¢itaca v
Rozumiet virtudinym prostredi osobného pocitaca.
strojom a virtualizdcii
operacného systému.
Zhrnutie tematického RieSenie praktickych a uzitocnych uloh pre: 2h
Ik racné 2m , . vy

;e ul'Op.e af: ev;ySt,i, y o efektivnu pracu s pocitacom,

ozvijanie vypoctového , . vy
myslejnia P e efektivnu pracu pocitaca.
Architektura pocitacovej e architektura lokdlnej pocitacovej siete a jej 6h
siete a Internetu zariadeni
Spoznat moznosti sietovych | ® moznosti stavby Internetu ako
sariadeni vrdtané decentralizovanej pocitacovej siete
bezdrétovych zariadeni tak, | ® moznosti sietovych zariadeni vratane
aby vedeli vybudovat bezdrotovych zariadeni
jednoduchu poéitacovi siet | ® mapovanie a monitorovanie pocitacovej
a zdroveri pochopit siete
prepojenie jednotlivych sieti | ® ©bjavovanie Casti siete
tvoriacich Internet.
Sluzby pocitacovej siete e zakladné sluzby pocitaCove;j siete a sposob 4 h

Nakonfigurovat zdkladné
sietové sluzby ako

ich vyuzitia
konfiguracia zakladnych sietovych sluzieb
(ftp, email, webovy server)




identifikovat sluZzby na e identifikacia sluzieb na lokdlnom a

vzdialenom systéme. vzdialenom systéme

Protokol IPv6 a vyuZitie e novy protokol IP sieti 4 h
IPv6 sieti e dbévody vzniku protokolu

Poznat IPv6 protokol a e rozdiely medzi IPv4 a IPv6

pouZivat ho pri beznej e spoOsob poutzitia protokolu

komunikdcii v Internete a e mozZnostami vyuZitia protokolu

zGroveri poznat jeho e prechodové mechanizmy

bezpecnostné rizikd.

Anonymita na webe a e rizika prezradenia svojej identity pri beinej 4 h
neviditelny web sietovej komunikdacii

Poznat moznosti ochrany | ® Neviditelny web

svojej identity pri sietovej * VPN spojenie

komunikdcii, poznat * zabezpecenie anonymity
existenciu neviditelného e anonymné siete (Tor, Freenet, i2p)
webu a poznat jeho hrozby.

Sifrovanie a e zachovania déveryhodnosti a integrity 4 h
déveryhodnost komunikacie
komunikacie e hashovacie funkcie
Rozozndvat medzi druhmi e vyznam sukromného a verejného kltuca
certifikdtov pre webové e certifikaCna autorita
sluzby a vediet ich e druhy webovych certifikatov
vygenerovat a pouzit. e pravidld na vydavanie certifikatov
e vygenerovanie certifikatu pre webovu
sluzbu
e overenie Sifrovaného spojenia webového
servera
Spolu 66 h

Materialno technické zabezpecenie

Pocitatova ucebnia vybavena pocitacovou technikou minimalne s takymito technickymi

parametrami:

e samostatné pracovisko pre Ziaka, plus 1 pracovisko pre ucitela (pracovisko je myslené ako
stél, stolicka, multimedidlny pocitac),

o vSetky pracoviska zapojené do siete LAN s pristupom na internet.

e na pracovisku sa bude nachadzat aspori jeden kus 3D tladiarne s prislusenstvom (naplne
do extrudera ABS alebo PLA)



kazdy ucastnik bude mat k dispozicii mikropocéita¢ Raspberry Pi s prisluSenstvom
(MicroSHDC karta, citacka kariet, vyvojova sada), HDMI kabel s potrebnymi redukciami na
pripojenie k monitoru

kazdy ucastnik bude mat k dispozicii mikrokontrolér Arduino s prislusenstvom (doska
Arduino UNO, Leonardo, sada snimacov, vyvojova sada)

kazdé pracovisko bude obsahovat minimalne nasledujuci softvér: aktualizovany operacny
systém Microsoft Windows s antivirusovou ochranou, Microsoft Office, webové
prehliadaCe Google Chrome, Mozilla Firefox a Internet Explorer v najnovsich verziach ,
virtualizacné prostredie VirtualBox, simulaény ndstroj Cisco Packet Tracer, monitor
sietovej komunikacie Wireshark, prislusny softvér ku hardvéru.



